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O que é um provedor de solução do Second Life? 

Os provedores de solução do Second Life desenvolvem conteúdo e oferecem 

serviços e conhecimento especializado para empresas, instituições 

educacionais, organizações governamentais, organizações sem fins lucrativos 

e pessoas interessadas em usar o Second Life. A plataforma Second Life 

oferece aos provedores de solução a oportunidade de se envolver diretamente 

com seus clientes, o que é único da indústria de mundos virtuais. 

Para fornecer organizações que estão entrando no Second Life um recurso 

para encontrar provedores de serviço ao redor de serviços de oferta 

no Second Life, a Linden Lab criou o programa Provedor de Solução. 

Criado em 2006, o programa atualmente tem mais de 250 membros. 

O que é o programa Provedor de Solução Gold? 

O programa Provedor de Solução Gold identifica provedores altamente 

qualificados que demonstraram um nível alto de satisfação do cliente 

(por meio da revisão de referências do cliente) e desenvolveram 

projetos com êxito em nome de empresas, governos, instituições 

educacionais e outras organizações de negócios.  Por exemplo, 

os Provedores de Solução Gold criaram projetos para empresas e 

instituições como a Adobe, a Cisco Systems, a Michelin, a Wiley 

Publishing, o Imperial College of London e o Goethe Institute. 

Hoje a Linden Lab, criadora do Second Life, reconhece 39 Provedores de 

Solução Gold. Avaliamos os candidatos do Programa de Solução Gold com 

base na combinação de referências de cliente, métricas de desempenho, 

experiência com desenvolvimento no Second Life, clientela reconhecida 

nacional e internacionalmente e experiência geral com serviços e negócios. 

Quem são os Provedores de Solução Gold? 

Os Provedores de Solução Gold são provedores da mais alta qualidade para 

grandes empresas e corporações internacionais que buscam um provedor 

de solução para ajudá-las a desenvolver sua estratégia e sua presença 

no Second Life. Os serviços oferecidos pelos Provedores de Solução Gold 

incluem o desenvolvimento de instalações para realização de reuniões, 
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eventos, treinamentos e seminários, a criação de simulações para que 

educadores recriem experiências científicas, a organização e o gerenciamento 

de conferências e eventos de mídia mistos e a expansão bem-sucedida de 

comunidades no Second Life em torno de marcas e experiências de clientes. 

Como encontrar o Provedor de Solução Gold certo para mim? 

Veja a seguir uma lista completa dos Provedores de Solução Gold, 

incluindo os escritórios. Para obter informações mais detalhadas sobre 

cada provedor de solução, consulte o diretório de provedores de solução 

(http://solutionproviders.secondlife.com). Você pode procurar Provedores 

de Solução Gold por nome, país e idioma. Os Provedores de Solução Gold 

são indicados por um logotipo específico do programa, ao lado do nome. 

Há muitos outros provedores qualificados que também podem ser 

encontrados no diretório de provedores de solução do Second Life. Esses 

provedores podem ter mais experiência em conjuntos de habilidades 

específicas, foco em um determinado mercado ou podem trabalhar 

principalmente com clientes menores ou com projetos locais. 

Lista de membros Provedor de Solução Gold e respectivas localizações (07/09): 

A&D Consultants   	 Itália 

Aimee Weber Studio 	 Estados Unidos 

Avatrian     	 Estados Unidos 

Beta Technologies   	 Portugal, Estados Unidos 

bluepill GROUP    	 Bélgica, Alemanha, Espanha 

Bokowsky & Laymann   	 Alemanha 

Chant Newall Development   	 Estados Unidos 

Group/FutureWork Institute  

Clarity International   	 Itália, Reino Unido 

Community Chest   	 França 

Corporation Pop    	 Reino Unido 

Cranial Tap, Inc.    	 Estados Unidos 

Daden Limited    	 Reino Unido 

depo consulting    	 Estados Unidos 

Designing Digitally   	 Estados Unidos 

Figment Pte Ltd 	 Cingapura

Firesabre Consulting   	 Estados Unidos 

Gronstedt Group    	 Estados Unidos 
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Hermes-PPMM    	 Reino Unido 

Ill Clan Animation Studios  	 Estados Unidos 

i-Marginal    	 França 

Indusgeeks Solutions   	 Índia 

Involve 3D    	 Estados Unidos 

ISN Virtual Worlds   	 Itália 

MadeVirtual    	 Reino Unido 

MakeMyWorlds 	 França, Alemanha

Metabirds    	 Japão 

Moderne Interactive   	 Estados Unidos 

New Business Horizons   	 Reino Unido 

Novatierra    	 Espanha  

Popcha     	 Estados Unidos 

Rivers Run Red 	 Reino Unido , Estados Unidos 

Siterma VWP    	 Estados Unidos 

Stonfield Inworld   	 França 

The Magicians    	 Estados Unidos 

The New Media Consortium   	 Estados Unidos 

virtual-e     	 Reino Unido 

Corporate Planners Unlimited –	 Estados Unidos 

Virtualis Center 

VirtualMind (anteriormente SecondMind) 	 Espanha 

Youin3D     	 Alemanha 
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Sobre o Second Life, por Linden Lab 

Desenvolvido e lançado pela Linden Lab em 2003, o Second Life é o 

líder mundial em ambientes virtuais 3D. Ele permite que os usuários 

– conhecidos como residentes – criem conteúdo, interajam uns com 

os outros, estabeleçam empresas, colaborem e se eduquem. Com 

uma próspera economia interna, com mais de US$ 360 milhões em 

transações entre usuários em 2008 e uma ampla base de usuários 

que inclui consumidores, educadores, pesquisadores médicos e 

até grandes empresas, o Second Life se tornou um dos maiores 

hubs de conteúdo gerado por usuários (UCG) no mundo. 

Fundada em 1999 pelo atual presidente do conselho administrativo, Philip 

Rosedale, e sediada em San Francisco, a Linden Lab desenvolve tecnologias 

revolucionárias e envolventes que modificam a maneira como as pessoas 

se comunicam, interagem, aprendem e criam. A Linden Lab é uma lucrativa 

empresa de capital fechado comandada por Mark Kingdon, CEO, e conta 

com mais de 300 funcionários nos Estados Unidos, na Europa e na Ásia. 

Linden Lab 

945 Battery Street 

San Francisco, CA 94111 

EUA

Telefone: (415) 243-9000 

Fax:  (415) 243-9045 

Copyright © 2009 Linden Research, Inc. Todos os direitos reservados. 

Linden Lab, Second Life, Second Life Grid e os logotipos do Second Life 

e da Linden Lab são marcas registradas de Linden Research, Inc.

Para obter mais informações 

Visite nosso site: 

http://work.secondlife.com/pt-PT/

Encontre um provedor de solução 

http://solutionproviders. 

secondlife.com 

Visite nossa loja de terrenos: 

http://secondlife.com/land 

Visite nosso blog: 

http://blogs.secondlife.com/ 

community/workinginworld 

Siga-nos no Twitter: 

http://twitter.com/workinginworld 

Email: business@lindenlab.com


